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CHOISIS TES CEUVRES :
LES RESULTATS

LE VOTE PARTICIPATIF EST TERMINE ET LE
% PUBLIC A CHOISI SES 5 CEUVRES
! \ FAVORITES.

CHERCHONS LES CARTELS COLORES POUR LES DECOUVRIR

LES SENS EN EVEIL : REPAS DE CHASSE

Jeu 1l :le repas est servi !
Un petit scarabée s'est invité a diner !
Le vois-tu ? En t'aidant du tableau, remplis son

assiette. Attention, il n'aime que les fruits!
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AN\OURS ET DOUCEURS : FLEUR DEs CHAMPS

Jeu 2 :
faire rire
avec les

pensées...
Amuse-toi a
eécrire dans
la bulle
gquelque
chose pour
redonner le

sourire a

cette jeune

fille!

LUMIERES DU JOUR :

APRES-MIDI D'ETE SOUS LES ARBRES

Jeu 3 :
10 erreurs

Ouvre grand les
yeux.

Mets-toi face au
tableau original et
compare-le a
cette image.
As-tu trouveé les 10

erreurs ?




L'ETRANGE ET LE MYSTERE :
APOCALYPSE

Jeu 4 : une histoire de détails...
A chaque détail son numéro. Regarde le tableau et trouve

I'histoire cachée en mettant en ordre les textes.

EN PLEINE NUIT, SOUS
UNE PLUIE D'ETOILES
FILANTES.

UN MUSICIEN

TENANT MAIS SOUDAIN, TOUT
UNE LYRE DANS S'ARRETE. OUF !

LES MAINS. JE ME REVEILLE.
CE N'ETAIT QU'UN REVE !

IL JOUAIT \ SRl IL ETAIT UNE
DANS LES RUES sty 9 ¥ FOIS
DESERTES DE LA . PENDANT LA

VILLE = FIN
EN FLAMMES... NS S DU MONDE...
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Jeu 5 : humeur du jour
Regarde le tableau et dessine ton visage en
tenant compte de I'émotion gue tu ressens

face a cette ceuvre !

Heureux

5.6
Q

@ Etonné

Serein

Dégoiite

Je m'appelle

Merci d'avoir joué avec nous !
Nous t'attendons bientdt au musée pour de nouvelles découvertes !
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