mssion & : PIECE DWENTITE DE L' EUVRE

Tourne autour de cette sculpture. Est-ce
que tu arrives a deviner le personnage
représenté? De quelle matiere est-il fait?
Invente sa carte d’identité (ou si tu préféres
compléte-la en t'aidant du cartel).

Pere/meére:

Prénom:

Année de naissance:

Matiére:

Caractéristiques frappantes
(taille, couleurs, forme):
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Pour chaque ceuvre

il existe une carte

d’identité. Nous
lappelons cartel et nous pouvons le
trouver juste a coté de lceuvre. En lisant
le cartel, on découvre qui a réalisé cette
ceuvre (lartiste), quand (la date) et
comment il l'a réalisée (sa technique:
avec de la peinture, avec du bois...).

Martine Clerc, Personnage abstrait, 1991, béton. © Adagp, Paris, 2021.

Bravo! Maintenant que
tu as accompli toutes les missions,
passe a l'accueil pour retirer
ton diplome d’«explorateur
ou exploratrice d’art expert-e»!
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Bienvenue a 'espace Cornil du musée municipal Paul-Dini.
Ici tu trouveras des sculptures étranges et des tableaux de toutes tailles.
Es-tu prét-e a devenir un-e véritable explorateur-trice de cette jungle contemporaine?

Pour recevoir ton diplome d’«explorateur ou
DIPLOME D'ERPLORATEUR D'ART ERPERT exploratrice dart expert-e», pars a la découverte

décerné &: de lexposition et réalise les différentes missions!
NOM

) Les droits de lexplorateur-trice contemporain-e:

PRENOM Colle ta . .
photo ici - Adorer ou ne pas aimer certaines ceuvres
- Dessiner ou photographier

les ceuvres - sans les toucher
- S’assoir et se détendre
- Poser des questions
- Rire, pleurer, mimer

AGE

A Villefranche-sur-Saéne,
la directrice: Signature du titulaire:

o~




MISSI0N 1: CHASSE AUR DETAILS

Regarde les détails de ces ceuvres et
trouve-les dans l'espace. Qu’est-ce
gu’elles ont en commun? C’est évident,
tous les détails montrent des

mais ils sont tous représentés avec des
techniques et des formes différentes ! o

[ 3 -
Parmi les ceuvres que tu as découvertes, %
choisis ta préférée en dessinant
a c6té du détail un petit €. 3 4 5

A la maison
Essaie de faire comme les artistes que tu as rencontrés ici et propose
ta version photographiée, dessinée, peinte ou sculptée! Amuse-toi!

mssion 2 : mors méLEs

Trouve les six mots cachés dans la grille
pour découvrir la thématique de ce tableau.
Puis remets les lettres en couleur dans lordre
pour découvrir le point de vue de lartiste
(lendroit depuis lequel on voit le tableau).
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H W K F Y D R O U E © Adagp, Paris, 2021
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missuon 3 : WENTIQUE ou PAS ¥

Trouve le tableau «Paysage n°152» de Jérémy Liron et a laide d’un crayon,
dessine la partie manquante. Ajoute des objets / animaux / personnages
qui pourraient étre présents dans ce paysage.

Jérémy Liron, Paysage n°152, 2017, huile sur toile.

+ OU est-ce qu’on se trouve?

+ Quel est le moment de la journée?

« Si tu étais la, est-ce que tu aurais chaud / froid? (entoure le mot qui convient)

» g° > @) (]
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Une figure est une «symétrie» si

on peut la partager en deux parties
identiques. Si, en pliant chaque partie

Lune sur lautre le long d’une ligne droite, rien ne
dépasse, le sujet représenté est donc symétrique!




